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Uvod

Zdroj:

http://www?2 fiit.stuba.sk/~bie
lik/coursesl/tp-
slov/org/temy.html#testy

Tento dokument sllzi ako ponuka timu ¢islo 16 na projekt , Tvorba
testov s vyuZzitim LaTeXu" v rdmci predmetu Tvorba softvérového
systému v time.

Cielom je opisat motivaciu, preco sa tim €islo 16 rozhodol uchadzat
o projekt , Tvorba softvérového systému v time*, predstavit navrh
rieSenia daného problému na zaklade udajov, ktorymi tim
momentalne disponuje a predlozit poziadavky na hardvérové a
softvérové poziadavky timu. V zaverecnej Casti dokumentu su
predstaveni ¢lenovia timu 16 spolu s ich rozvrhom.

1 Zadanie projektu

Sucastou takmer kazdého univerzitného predmetu su testy ako
jeden zo spdsobov overenia vedomosti Studentov. Tieto testy ¢asto
obsahuju otazky s poniknutymi odpovedami, na ktoré sa odpoveda
vyberom. Su dva typy otazok s ponuknutymi odpovedami: otazky s
jednou spravnou odpovedou a otazky s viacerymi spravnymi
odpovedami. Bodovanie zavisi od typu otazky a od existencie
trestnych bodov za zIG odpoved.

Odhladnuc od zlozitosti tvorby samotnych otazok, naroénou Glohou
pri tvorbe testov s ponuknutymi odpovedami, ktora by sa dala
automatizovat, je preusporaddvanie otazok a odpovedi na ne za
Gcelom obmedzenia moznosti odpisovania pri testovani vacsieho
poctu Studentov sucasne. Pri preusporadivani otazok a odpovedi na
ne vznikaju rézne kluce pre hodnotenie.

Ak prepokladame existenciu bazy otazok, testy by bolo mozné
zostavovat automaticky z ndhodne vybranych otdzok. Otazky pritom
maju rozdielnu hodnotu a patria do réznych okruhov, a vaésinou je
potrebné, aby v teste boli zastipené rézne okruhy v stanovenom
pomere (vzhladom na hodnotu otazok).

Testy s ponuknutymi odpovedami je najlepSie realizovat na
pocitacoch. Niekedy to vSak nie je mozné (napr. pre velky pocet
Studentov), takZe zostava potreba vytlacenia otazok. Za tymto
Ucelom je vhodné pouzit LaTeX. LaTeX umozniuje sadzbu
dokumentov, ktoré vyzeraju profesionalne, a zaroveri v mnohom
poskytuje flexibilitu programovacieho jazyka potrebnl pre zostavenie
testu.

Analyzujte problematiku tvorby testov, ktoré obsahuju otdzky s
ponuknutymi odpovedami. Navrhnite systém na tvorbu takychto
testov, ktory poméze pri nacrtnutych problémoch. Umoznite
generovanie testu v LaTeXu. Navrhnuty systém implementuijte.

2 Motivacia

Testy predstavuju neoddelitelnd ¢ast’ Stadia. Nielen
vysokoskolského, ale aj stredoskolského a s Casti aj zakladného.
Testy sa pouzivaju ako nastroj na otestovanie vedomosti Studentov
uz pomerne dihi dobu. Aj napriek tomu po cely tento ¢as lezala
vSetka zodpovednost za pripravu a vytvorenie testov na pleciach
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vyucujucich. Ti by urcite privitali aplikaciu, ktora by im pomohla s
pripravou testov a tym ulahcila ich pracu.

V sUi¢asnosti zaznamendvame aj snahy o zmenu formy testov z
klasickych na elektronické, ktoré umoZznuju ich rahSie
vyhodnocovanie. Popularne je aj on-line testovanie, ktoré zase
poskytuje komfort pre Studentov, kedZe im umoZzriuje pisat testy aj z
pohodlia domova. Aj hapriek spominanim vyhodam elektronického a
on-line testovania je v naSich zemepisnych Sirkach stéle najviac
pouzivane klasické, papierové testovanie. A tento stav podia nas
eSte urcity ¢as aj pretrva.

NaSou ambiciou je aspon s ¢asti pomdct vyucujldcim s pripravou
testov. Vytvorit systém, ktory umozni vygenerovat otazky na zaklade
dostupnej mnoziny otazok a urcitych konfiguraénych tdajov ako
napriklad okruh otazok, ¢i ich naroénost. Napriek tomu, Ze systém by
bol primarne vytvarany pre potreby Fakulty informatiky a
informacnych technoldgii po vioZeni relevantnej databazy otdzok by
bolo moZne systém pouzivat aj na inych pedagogickych
pracoviskach. Motivaciou je pre nas teda moznost pomdct ucitefom
a profesorom pri ich praci a aspon z malej ¢asti im tak vratit ich
nasadenie, s ktorym sa nam venovali.

Okrem spomenutého faktu je pre nas silnou motivaciou aj mnozstvo
skusenosti s pracou v time a najma vedenim timu, ktoré mézeme
pracou na tomto projekte nadobudnit. Skisenosti s pracou v time
sme sice uz nadobudli v praxi pracou na rdznych aj medzinarodnych
projektoch, ale z velkej €asti su to skuisenosti z pozicie vyvojarov. Na
tychto poziciach na nas nelezala az taka zodpovednost za Uspech
celého projektu a do projektu sme sa zapojili az v Stadiu
implementécie. Pracou na tomto projekte by sme teda radi nadobudli
skusenosti aj z pozicie vedUcich projektu a byt v plnej miere
zodpovedni za Uspech projektu. TaktieZ je naSou motivaciou si
vyskuSat pracu na projekte uz vo fazach analyzy poziadaviek a
navrhu rieSenia.

3 Navrh rieSenia

Z doteraz zistenych informécii o tomto projekte vyplynulo, Ze
najvhodnejSim sa zda byt pouzitie webovej aplikacie. Vyhod je hned
niekolko:

§ nie je potrebné inStalovat aplikacie na klientskych pocitacoch,
kedZe aplikacia bude pristupna cez lTubovolny webovy
prehliadacg,

§ nenarocné nasadenie novej verzie (nasadzuje sa len na serveri),
§ centralna sprava systemu,
§ jednoduchsie zalohovanie Gdajov.

Ucitel po prihldseni bude moct k jednotlivym svojim predmetom
vytvarat testy. Otazky v testoch budl zaradené do skupin. Nasledne
na zaklade vyberu skupin system vygeneruje potrebny pocet testov.
Na generovanie a tla¢ testov sa vyuzije typograficky systém LaTeX.
Nas systém bude obsahovat aj export testov, ¢o by mohlo umoznit
nasadenie takto napisanych testov v uz existujicom testovacom
systéme, ktory existuje na fakulte.
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Obr. 1: Architektara

Uzivatelia (client tier) komunikuju s aplikaciou pomocou prezentacnej
vrstvy (web tier). V tejto vrstve chceme vyuZzit technolégiu JSP
alebo JSF stranok prepojenych pomocou niektorého MVC
aplikaéného rdmca. Samotné generovanie testov by prebiehalo
podla konfigurovatelnych parametrov tak, aby boli spinené vSetky
poziadavky kladené na vyber otazok.

Prezenta¢na vrstva odoSle poziadavku do vrstvy sluzieb (servisna
vrstva, vrstva biznis logiky). Tu chceme vyuzit MDA (Model-Driven
Architecture), konkrétnu jej implementaciu AndroMDA. AndroMDA
nam umozni z dobre pripraveného modelu vygenerovat kostru celej
aplika¢nej logiky, staci len doplnit samotni implementaciu.
AndroMDA z modelu generuje aj mapovacie stibory pre ORM systém
Hibernate, teda v pripade zmeny databazy staci len upravit
konfigraéné subory pre AndroMDA a spustit’ generator.

V datovej resp. databazovej vrstve chceme pouzit' jeden z volne
dostupnych SQL serverov (PostgreSQL, MySQL, Derby atd) .
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4 Predpokladané zdroje

Projekt je navrhnuty pre potreby nasej fakulty, ¢o kladie financné
obmedzenia na zdroje potrebné pre vyvoj a prevadzku systému. V
systéme predpokladame pouzitie iba volne Siritelnych softvérovych
technolégii. Zakladnou technolégiou, ktora bude v projekte pouzita je
Java Enterprise Edition (JEE). Vyvojovym prostredim bude nastroj
Eclipse, vyvoj aplikacie je mozny na modernych osobnych
pocitacoch, na ¢o postacuju prostriedky softvérového Stadia na FIIT.
Pri vyvoji bude napomocny volne dostupny nastroj pre spravu verzii:
Tortoise SVN, ktory vieme v pripade potreby sprevadzkovat na
nasom sikromnom serveri.

Vytvoreny systém nekladie zvlastne poziadavky na hardvér a softvér,
vyZaduje si vSak servletovy kontajner (Apache Tomcat), v ktorom
bude beZat. Ak nebude kladené velké mnoZzstvo poZiadaviek na
beziaci systém, ten mbze byt nasadeny na serveri na ktorom bezia
aj dalSie aplikacie, ¢o si nevyzaduje dalsi hardvér. Databaza, ktora
sa bude pouzivat v systéme, mdze byt niektora existujlca a beZiaca
na fakulte, resp. nami nasadend volne Siritelna databaza.Tato
otazka sa neskor upresni pri analyze a navrhu systému.

5 Predstavenie timu

Titul bakalar ziskal na FIIT STU v Bratislave v odbore informatika.
Stadium ukongil obhajenim zavereénej prace na tému ,Vyvoj
pomocou modelom riadenej architektiry (MDA)". M& skdsenosti s
pracou na platformach JAVA a .NET. Momentalne pracuje na pozicii
vyvojar v medzinarodnej spolo¢nosti, ktora sa zaobera vyvojom
softvéru pre bankovy a poistovaci sektor. Je drzitefom certifikatu
SCJP (Sun Certified Java Programmer).

Student prvého rocnika inZinierskeho Studia v odbore Softvérove
inZinierstvo. Specializuje sa ha Javu a technoldgie s fou Uzko spéaté.
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Bc. Vladimir Janov

Bc. Jan Kohut

Bc. Marek Koperdak

Bc. Martin Petras

Popri Stadiu je ¢lenom vyvojového timu jednej nemenovananej firmy.
V poslednom obdobi sa venuje technolégiam ako Spring, Hibernate
a databdzam.

Bakalarske stadium absolvoval na FIIT STU v Bratislave v odbore
Informatika. Zaobera sa vyvojom Java aplikacii. Ovlada technolégie
AndroMDA, Hibernate, Spring. Ma sklsenosti s prezentaénymi
frameworkami Tapestry a JSF. Pracuje ako vyvojar vo firme
zaoberajucej sa tvorbou softvéru.

V sUc¢asnosti Student inZinierskeho odboru Softvérové inZinierstvo na
FIIT STU v Bratislave. Prejavuje velky zaujem o problémy tvorby a
navrhu softvéru. Pracuje vo firme spolupracujlcej so zahrani¢nymi a
domécimi telekomunikacnymi operatormi ako JEE vyvojar. Ma
bohaté znalosti s tvorbou robustnych aplikacii. Priich vyvoji vyuZiva
technoldgie pre pracu s databazou (SQL, iBATIS), biznis vrstvou
(Quartz scheduler, Spring, Log4j, Web Service) a prezentacnou
vrstvou (JSP, Struts), ma znalosti prace so servletovym kontajnerom
Tomcat a aplikaénym serverom JBoss.

Bakalarske Stadium ukoncil na FIIT STU v Bratislave v Studijnom
odbore Informatika GspeSnym vypracovanim a obhajenim prace, kde
pracoval s pravidlovym programovanim (CLIPS) a s platformou .NET
s vyuzitim programovacieho jazyka C#. V sUc¢asnosti pokracuje v
inzinierskom $tudiu v Studijnom programe softvérové inzinierstvo a
pracuje pre zahrani¢nu spolo¢nost, kde kde zastava poziciu
konzultanta a vyvojara v ERP systéme (Microsof Dynamics AX), kde
pouziva X++ a technoldgie .NET. M4 skisenosti s programovacimi
jazykmiJava, C, Fox a databazou MySQL.

Absolvoval bakaléarske Studium na FIIT STU, odbor Pocitacové
systémy a siete. Pocas bakalarskeho Studia a praxe vo firméach
zaoberajucich sa vyvojom softvéru ziskal znalosti v programovacich
a skriptovacich jazykoch Java, C/C++, SQL, HTML a iné. Z praxe ma
skusenosti s typografickym systémom LaTeX. Momentalne sa
sustredi na analyzu, navrh a vyvoj J2EE aplikacii. Ovldda mnohé
najcastejSie Java technol6gie a framework ako JSP, Tapestry,
Spring, AndroMDA, Hibernate a dalSie. Ma skdsenosti s databazami
Oracle, PostgreSQL a MySQL. Ziskal certifikat GOC28-Objektovo
orientovand analyza a navrh v praxi. Popri Skole pracuje ako Senior
Java Developer vo vyvojarskej firme, ktora vytvara softvér hlavne pre
vlddny sektor.
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Priloha A: Spoloény rozvrh
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V rozvrhu su Sedou farbou vyznacené cvicenia, bielou farbou
prednasky. Zltou farbou je vyznaceny nami preferovany ¢as na
stretnutia.

PB - Peter Brtan

LB - Ladislav Borzensky
VJ - Vladimir Janov
MK- Marek Koperdak
JK - Jan Kohut

MP - Martin Petras

Priloha B: Preferované témy

1.

2
3.
4

Tvorba testov s vyuZitim LaTeXu

RoboCup - nové stratégie (Ing. Ivan Kapustik)
RoboCup - nové stratégie (Ing. Marian Lekavy)
Robocup - treti rozmer (Ing. lvan Kapustik)
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